Diagram maszyny stanowej:

Obiekty cechują się zachowaniami i stanem. Stan obiektu zależy od jego bieżącej aktywności lub warunków. Diagram stanów pokazuje możliwe stany obiektu oraz przejścia, które powodują zmianę stanu.
Pojedynczy stan reprezentuje moment w zachowaniu obiektu, w którym pewien warunek jest prawdziwy. Stany są reprezentowane przez prostokąty z zaokrąglonymi narożnikami. Każdy stan ma swoją nazwę.

Ze stanem mogą być związane pewne akcje, wykonywane w określonym momencie:

· entry - jest akcją wykonywaną w momencie, gdy obiekt przyjmuje dany stan; akcja ta jest wykonywana jeden raz i niepodzielnie

· do - jest akcją wykonywaną nieprzerwanie w czasie, gdy obiekt przebywa w tym stanie

· exit - oznacza (analogicznie do entry) moment opuszczenia stanu; podobnie, akcja taka jest wykonywana tylko raz.

· event - reprezentuje akcję wykonywaną w momencie nadejścia zdarzenia określonego typu.

· include - wywołanie zagnieżdżonej maszyny stanu,

Stan, w podstawowym znaczeniu, dotyczy pewnego fragmentu historii życia obiektu i można go charakteryzować na trzy uzupełniające się sposoby:

· jako zbiór wartości obiektu (atrybutów i powiązań) w pewnym aspekcie podobnych (rozważane jest tu podobieństwo jakościowe),

· jako okres czasu, w którym obiekt oczekuje na zdarzenie,

· jako okres czasu, w którym obiekt przetwarza.

Stany są powiązane ze sobą przejściami. Przejścia definiują warunki, jakie muszą zaistnieć, aby obiekt zmienił swój stan z źródłowego na docelowy. Formalnie opis przejścia składa się z czterech elementów:

· wyzwalacza (ang. trigger) - zdarzenia, które może spowodować przejście i zmianę stanu

· dozoru (ang. guard condition) - warunku, jaki musi być spełniony, aby przejście zostało wykonane; warunek ten jest ewaluowany w momencie pojawienia się wyzwalacza

· akcji (ang. action) - operacji wykonywanej w momencie przejścia ze stanu do stanu; nawet jeżeli akcja przejścia jest złożona z wielu akcji elementarnych, jest ona wykonywana niepodzielnie

· zdarzenia (ang. event) - wysyłanego w momencie wykonania przejścia.


Przykładowy diagram modeluje logowanie się do sieciowego systemu bankowego. Logowanie składa się z wprowadzenia prawidłowego numeru PESEL oraz osobistego identyfikatora i przedłożenia tych informacji do zatwierdzenia.

Logowanie można rozłożyć na cztery nienakładające się stany: Pobieranie PESEL, Pobieranie PIN, Weryfikowanie i Odrzucanie. Z każdego stanu wynika pełny zbiór przejść, które określają następny stan.
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Zadanie nr 2
Korzystając z poniższego diagramu stanów wypełnij poniższy opis.

W momencie zakupu faktura a z nią zamówienie zostaje zaksięgowane wtedy istnieje stan faktury zarejestrowanej. Faktura taka może zostac wycofana i przyjąć status....................... Jeżeli po określonym czasie nic nieoczekiwanego sie nie zdaży osoba w księgowości taką wpisaną do systemu fakturę przyjmuje i jej stan zmienia sie na ...........................

Następnie, jeżeli klient dokona płatności zamówienia związanego z daną fakturą to faktura staje się fakturą ..........................

W wyniku zgłoszenia klienta faktura taka może podlegac poprawie wtedy jej stan się zmieni na fakturę ..................(wpisz swoja nazwę dla stanu). Jeżeli klient nie wykona płatności w ciągu 30 dni to faktura staje się fakturą..........................

 Klient może też zażądać zwrotu towaru, wtedy faktura zostanie wycofana z systemu przyjmując stan o nazwie ................................... . W wyniku wycofania faktura musi także zostac usunięta z bazy danych o fakturach, wtedy jej stan może być opisany przymiotnikiem........................ Faktura ................., która nie została opłacona w ciągu 30 dni staje sie fakturą...................Dwie ostatnie faktury po zarejestrowaniu płatności mogą uzyskać status Faktury ............... Faktura ......................... w systemie jest ok 2 lata po czym zostaje usunięta z bazy danych o fakturach.
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Zadanie nr 3
Przedstaw na diagramie maszyny stanowej część dotyczącą sprzedaży towaru na aukcji internetowej. Skorzystaj z fragmentu opisu pomocniczego, w którym okreslone sa akcje zwiazane z konkretnym stanem.

Dla chętnych zaproponuj drugi przepływ dla przypadku, gdy rola użytkownika ma wartość=licytujący. 
Po zalogowaniu, jeżeli uczestnik chce zaoferować do sprzedazy przedmiot w ramach nowej aukcji określony zostaje sprzedającym. Jeżeli pragnie kupić przedmiot biorąc udział w aukcji, pełni rolę licytującego. W rekordzie dotyczącym użytkownika istnieje pole rola, które określa czy użytkownik sprzedaje czy licytuje.

Jeżeli użytkownik chce sprzedać przedmiot to ma możliwośc utworzenia dowolnej ilości nowych aukcji. Oferowanie przedmiotów realizowane jest z wykorzystaniem stanu o nazwie Nowa aukcja. Wypełniamy formularz opisujący przedmiot korzystając ze znanej metody oraz potwierdzamy dane metodą utwórzAukcję. Proces tworzenia aukcji może zostac anulowany przez uzytkowniak przez opuszczenie formularza bez zapisywania danych. Metoda utwórzAukcję przydziela nowy identyfikator do aukcji oraz ustawia datę rozpoczęcia aukcji na datę bieżącą. Tę datę użytkownik bedzie mógł zmodyfikować w momencie aktywacji aukcji. Aktywacja aukcji jest stanem występującym bezpośrednio po utworzeniu nowej aukcji. Parametrami wejściowymi są dane dla metody o nazwie okreslCzasRozpoczecia. Metoda określParametryAukcji jest wykonywana do momentu aż użytkownik stwierdzi, że dodał wystarczająco dużo elementów charakteryzujących aukcję. Finalnym etapem aktywacji aukcji jest metoda dodajDoAukcjiAktywnych. Czas aktywności aukcji ustawiany jest na 30 dni. W kazdej chwili aukcja może zostać dezaktywowana poprzez metodę dezaktywujAukcję. Po upływie 30 dni aukcja przestaje być aktywna.Wywoływany jest stan o nazwie Aukcja nieaktywna. Stan ten zawiera metodę WybierzZwycieskaAukcje, która ustala, kto wygrał. Jeżeli najwyższa zaoferowana cena jest niższa niż cena minimalna lub nie było ofert kupna to aukcja jest unieważniana a następnie usuwana. W innym wypadku, gdy cena minimalna została przekroczona następuje etap dokonania płatności.
