Instrukcja switch

Instrukcja switch (przetacznik) umozliwia podjecie dziatan na podstawie jednej z wielu roznych
wartosci. Ogolna posta¢ instrukcji switch wyglada nastepujaco:

switch (wyrazenie)

{

case wartos$c¢Jeden: instrukcja;

break;
case wartos$céDwa: instrukcja;

break;
case wartos$eéN: instrukcja;

break;
default: instrukcja;

wyrazenie jest dowolnym wyrazeniem jezyka C++, za$ jego instrukcje sg dowolnymi instrukcjami
lub blokami instrukcji, pod warunkiem jednak, ze ich wynikiem jest liczba typu int (lub jej wynik
jest jednoznacznie konwertowalny do takiej liczby). Nalezy rowniez pamigtac, ze instrukcja switch
sprawdza jedynie rowno$¢ wyrazenia; nie mozna stosowac operatorow relacji ani operacji
logicznych.

Jesli ktoras z wartosci case jest rOwna wartos$ci wyrazenia, program przechodzi do instrukcji
tuz po tej wartosci case i jego wykonanie jest kontynuowane az do napotkania instrukcji break
(przerwij). Jesli wartos¢ wyrazenia nie pasuje do zadnej z wartosci case, wykonywana jest
instrukcja default (domys$lna). Jesli nie wystgpuje default i warto$¢ wyrazenia nie pasuje
do Zzadnej z warto$ci case, instrukcja switch nie spowoduje Zzadnej akcji i program przechodzi do
instrukcja return, to przejscie przez nig sterowania spowoduje oczywiscie rowniez zakonczenie
wykonywania instrukcji wyboru i zakonczenie wykonywania funkcji w ktorej wystepuje.

Przyktad 1 Napisz instrukcje switch wy$wietlajaca na podstawie zmiennej catkowitej nr
nazw¢ miesigca stownie.

switch (nr)
{
case 1:
cout << "styczen" << endl; break;
case 2:
cout << "luty" << endl; break;

case 3:

cout << "marzec" << endl; break;
case 4:

cout << "kwiecien" << endl; break;
case 5:

cout << "maj" << endl; break;
case 6:

cout << "czerwiec" << endl; break;
case 7:

cout << "lipiec" << endl; break;
case 8:

cout << "sierpien" << endl; break;



case 9:
cout << "wrzesien" << endl; break;

case 10:

cout << "pazdziernik" << endl; break;
case 11:

cout << "listopad" << endl; break;
case 12:

cout << "grudzien" << endl; break;

default:
cout << "Bledny numer miesiaca" << endl;

Przyktad 2

Napisz instrukcje ktora na podstawie zmiennej catkowitej ocena wyswietla jedna z
informacji: brak promocji do nastepnej klasy, promocja do
nastepnej klasy, promocja z ocena celujaca

switch (ocena)

{

case 1: cout << " brak promocji ";
break;

case 2:

case 3:

case 4:

case 5:
cout << " promocja do nastepne]j klasy ";
break;

case 6:
cout << " promocja z ocena celujaca";
break;

default:
cout << "Bledny numer oceny";

Zadania:

1. Napisz instrukcje switch, ktéra dla przekazanej jako parametr catkowity oceny wyswietli ja
stownie.

2. Napisz funkcje ktora dla przekazanej jako parametr catkowity oceny zwrdci jej stowny zapis.

3. Napisz funkcje, ktora wykorzystujgc instrukcje switch, wyznaczy i zwroci jako wartos¢
ocen¢ na podstawie punktéw zdobytych za kolokwium wedhug nastepujacych regut:
0-10 pkt - 2,
11-13 pkt - 3,
14-16 pkt - 4,
17-18 pkt - 5.

4. Wykorzystaj dwie powyzsze instrukcje w programie, ktory wezyta tablice punktow zdobytych
przez poszczegolnych studentow na kolokwium, a nastepnie wyswietli stownie oceng zdobyta
przez kazdego z nich.

5. Napisz funkcje hexWartosc, ktoéra dla danej parametrem cyfry szesnastkowej wyznacza
wartos$¢ liczbowg jej odpowiadajaca lub zwraca -1, jesli podany znak nie odpowiada Zzadnej
cyfrze szesnastkowe;.



Napisz program menu, ktéry w zalezno$ci od wybranej przez uzytkownika opcji bedzie
wykonywal nastgpujace polecenia: suma, roznica, iloczyn, iloraz, wprowadzanie danych,
wyjScie z programu.

Napisz program obliczajacy pola kota, kwadratu oraz trapezu. Program ma zawiera¢ menu.
Menu programu umozliwia dokonanie wyboru: koniec pracy programu, wyznaczanie pola
kwadratu, wyznaczanie pola kota, wyznaczanie pola trapezu. Program konczy prace jedynie w
przypadku, gdy uzytkownik wybierze w menu opcj¢ koniec pracy. Jesli uzytkownik wybierze
opcj¢ wyznaczania pola dowolnej figury, wowczas po wczytaniu danych oraz dokonaniu
obliczen program powinien ponownie drukowa¢ menu.

Program dnia pewnego seminarium wyglada nastepujaco:
8-11 wyktady,
12-13 dyskusije,
14 obiad,
15-18 prelekcie,
19 kolacja.
Program mam za zadanie pobra¢ godzing¢ i wyswietli¢ informacje o wszystkich punktach dnia,
ktore jeszcze beda poczawszy od danej godziny.

Zatozmy, ze zmienna punkty jest typu catkowitego. Zapisz ponizszg selekcje w postaci
roéwnowaznej instrukcji switch.
if (punkty>10] |punkty < 0)

oc='?";

else if (punkty >9) oc='A’
else if (punkty >8) oc='B’
else if (punkty >6) oc='C’;
else if (punkty >=4) oc='D’;

else oc='E’;
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