Cwiczenia 2- Programowanie Obiektowe — Instrukcje warunkowe

1. Napisz program “Czy liczba jest parzysta” pobierajgcy od
uzytkownika jedng liczbe i drukujgcy na ekranie jedng z informaciji
“‘LICZBA JEST PARZYSTA” badz “LICZBA JEST NIEPARZYSTA”.
Uzyj operatora ternarnego oraz zwyktego (2 wersje)

2. Napisz program, ktéry poprosi uzytkownika o podanie dwoch liczb
aib. Program po pobraniu liczb ma wypisac, ktéra z nich jest
wieksza. Program powinien réwniez wypisac na ekranie czy
wieksza liczba jest dodatnia czy ujemna.

3. Napisz program, ktéry w zaleznosci od podanego przez
uzytkownika wzrostu w cm wypisze odpowiedni tekst :

Wzrost <= 150 Niski

150 < Wzrost <= 170 Sredni

170 < Wzrost WysoKi
W kazdym innym przypadku program ma wypisac : “Czy na pewno
podates poprawna liczbe?”

4. Napisz program obliczajgcy pierwiastek z zadanej liczby. Program
powinien sprawdzic, czy pierwiastkowana liczba jest dodatnia.

W przypadku gdy zadana liczba jest ujemna program powinien
wydrukowac¢ na ekranie komunikat: “PIERWIASTEK
KWADRATOWY Z LICZBY UJEMNEJ NIE ISTNIEJE”.

5. Napisz program wczytujgcy trzy liczby a,b i ¢, a nastepnie
wyswietlajgcy na ekranie najwiekszg z tych liczb oraz wartosc
Srednig

6. Napisz program, ktéra wyznacza i zwraca jako wartos¢ ocene na
podstawie punktow zdobytych za kolokwium wedtug
nastepujgcych regut: 0-10 pkt — 2, 11-13 pkt 3, 14-16 pkt 4, 17-18
pkt 5.

7. Napisz program, ktory przyjmie od uzytkownika dwie liczby - kwote
do zaptaty, oraz kwote zaptacong. Nastepnie program ma
wyswietli€ ile reszty nalezy wydac przy zatozeniu, ze musimy
wykorzystywac jak najwyzsze nominaty.



