Dobre praktyki
programistyczne




Systemy notacji ciggow tekstowych

» Do najpopularniejszych systemow notacji ciggow znakowych naleza:
» Pascal case
» Camel case

» Snake case




Pascal case

» Zaktada, ze kolejne wyrazy nalezy pisac tacznie, kazdy rozpoczynajac wielka
literg

» Popularny np. w jezyku C#
» ExampleClass

» ExampleService




Camel case

» Zaktada, ze kolejne wyrazy nalezy pisac tacznie, kazdy (poza pierwszym)
rozpoczynajac wielka literg

» Powszechnie stosowany w jezyku Java
» peopleList
» fileHelper
» createlListOfPeople




Snake case

» Zaktada, ze kolejne wyrazy nalezy pisac, rozpoczynajac matg literg oraz
oddzielajac je znakiem podkreslenia

» Powszechnie stosowany w jezyku Python
» my_cars
» read_list

» find_longest_word




DRY, KISS, SOLID, DEMETER...




DRY

» Don’t Repeat Yourself
» Nadrzedna zasada w Swiecie obiektowym - nie nalezy powtarzac kodu

» Najczestszym sposobem na stosowanie DRY w kontekscie kodu, jest
zastosowanie metod w klasach

» Najwazniejsza zaleta DRY - oszczednosc czasu




KISS

» Keep It Simple, Stupid! — reguta z inzynierii wojskowej, zaimplementowana
w wielu dziedzinach (w tym wytwarzaniu oprogramowania)

» KISS w IT zaktada, ze projekt powinien byc tworzony od poczatku do konca w
sposob maksymalnie zrozumiaty, bez niepotrzebnego

» Zasada odnosi sie zarowno do etapu projektowania, jak i implementacji

» KISS ma szczegolne znaczenie w kontekscie utrzymania projektu - zespot
moze zmieniac sie z biegiem czasu, stosowanie KISS pozwoli na tatwiejsze
wdrazanie nowych cztonkow zespotu




SOLID

» Mnemonik zaproponowany przez Roberta Martina, jako skrot nazw pieciu
podstawowych zasad programowania obiektowego

» Single Responsibility Principle
Open / Closed Principle
Liskov Substitution Principle

Interface Segragation Principle

vV v v v

Dependency Inversion Principle




Zasada Jednej Odpowiedzialnosci

» Klasa, metoda — powinna miec jedng odpowiedzialnos¢
» Powinien istniec tylko jeden powdd do modyfikacji

» Np. klasa przechowujaca dane uzytkownika, nie powinna jednoczesnie
zawierac metod walidujacych te dane




Zasada ,,Otwarty / Zamkniety”

» Klasa powinna byc otwarta na rozszerzanie, zamiast modyfikowanie,

» Oznacza to, ze w przypadku zmiany wymagan, powinno by¢ mozliwe dodanie
nowego kodu, zmieniajacego dziatanie klasy, zamiast zmieniania istniejacego




Zasada Podstawienia Liskovej

» Korzystanie z klasy pochodnej powinno by¢ mozliwe wszedzie tam, gdzie
oczekiwana jest jej klasa bazowa

» Np. jesli osoba jest klasa bazowa, po ktorej dziedziczy student, powinna byc
mozliwos¢ podstawienia klasy dziedziczacej wszedzie tam, gdzie oczekiwana
jest klasa bazowa

» Klasa bazowa nie powinna miec¢ wiedzy o swoich klasach dziedziczacych




Zasada Segregacji Interfejsow

» Wykorzystujac interfejsy nalezy pamietac, iz lepszym rozwigzaniem jest
zastosowaniem wielu roznych interfejsow (wyspecjalizowanych) zamiast
jednego, ogolnego




7Zasada Odwrocenia Zaleznosci

» Moduty wysokopoziomowe nie powinny zaleze¢ od niskopoziomowych




Prawo Demeter

» Inaczej: zasada minimalnej wiedzy o

» Zaktada, ze metoda danego obiektu moze odwotywac sie do: o
» Danego obiektu
» Parametru przekazanego do tej metody
» Obiektu utworzonego przez te metode
>

Innego sktadnika klasy, do ktérej nalezy ta metoda




Najwazniejsze zasady




Znaczace nazwy - zasady

Nazwy powinny przedstawiac intencje

Unikanie dezinformacji

Tworzenie wyraznych roznic

Nazwy klas - rzeczowniki lub wyrazenia rzeczownikowe
Nazwy metod - czasowniki lub wyrazenia czasownikowe

Unikanie smiesznych nazw
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Unikanie okreslen, znanych matej grupie osob




Funkcje i ich przeznaczenie

Funkcje powinny wykonywac jedna czynnosc
Nalezy przygotowywac mate funkcje

W ramach klasy - zasada zstepujaca
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Nalezy wykorzystywac nazwy znaczace




Komentarze

» Czytelny kod nie wymaga komentarzy ©
» Kiedy stosowac komentarze?

» Wyjasnienie nietypowych rozwigzan

» Komentarze typu TODO

» Podkreslenie koniecznosci wykonania pewnych operacji
» Unikajmy:

» Komentarzy oczywistych

» Zakomentowanego kodu

» Komentarzy mylacych
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