Instrukcja switch

Instrukcja switch (przetacznik) umozliwia podjecie dziatan na podstawie jednej z wielu réznych wartosci.
Ogolna postaé instrukcji switch wyglada nastgpujaco:

switch (wyrazenie)

{

case wartosé¢Jeden: instrukcja;

break;
case wartoséDwa: instrukcja;

break;
case wartos$éN: instrukcija;

break;
default: instrukcja;

wyrazenie jest dowolnym wyrazeniem jezyka C++, za$ jego instrukcje sag dowolnymi instrukcjami lub blokami
instrukcji, pod warunkiem jednak, ze ich wynikiem jest liczba typu int (lub jej wynik jest jednoznacznie
konwertowalny do takiej liczby). Nalezy rowniez pamigtaé, ze instrukcja switch sprawdza jedynie rownosé
wyrazenia; nie mozna stosowaé operatorow relacji ani operacji logicznych.

Jesli ktoras z wartos$ci case jest rOwna wartosci wyrazenia, program przechodzi do instrukcji tuz po tej
warto$ci case 1jego wykonanie jest kontynuowane az do napotkania instrukcji break (przerwij). Jesli warto§¢
wyrazenia nie pasuje do zadnej z wartoSci case, wykonywana jest instrukcja default (domyslna). Jesli nie
wystepuje default i warto$¢ wyrazenia nie pasuje do zadnej z warto$ci case, instrukcja switch nie
spowoduje zadnej akcji i program przechodzi do nastepnych instrukcji w kodzie.

Przyktad 1 Napisz instrukcje switch wy$wietlajaca na podstawie zmiennej catkowitej nr nazwe miesigca stownie.

switch (nr)

{

case 1:

cout << "styczen" << endl; break;
case 2:

cout << "luty" << endl; break;
case 3:

cout << "marzec" << endl; break;
case 4:

cout << "kwiecien" << endl; break;
case 5:

cout << "maj" << endl; break;
case 6:

cout << "czerwiec" << endl; break;
case 7:

cout << "lipiec" << endl; break;
case 8:

cout << "sierpien" << endl; break;
case 9:

cout << "wrzesien" << endl; break;
case 10:

cout << "pazdziernik" << endl; break;
case 11:

cout << "listopad" << endl; break;
case 12:

cout << "grudzien" << endl; break;
default:

cout << "Bledny numer miesiaca" << endl;



Przyktad 2

Napisz instrukcje ktora na podstawie zmiennej catkowitej ocena wyswietla jedna z informacji: brak
promocji do nastepnej klasy, promocja do nastepnej klasy, promocja z
ocena celujaca

switch (ocena)

{

case 1: cout << " brak promocji ";

break;

case 2:

case 3:

case 4:

case 5:
cout << " promocja do nastepnej klasy ";
break;

case 6:
cout << " promocja z ocena celujaca";
break;

default:

cout << "Bledny numer oceny";

Zadania:

1. Napisz instrukcje switch, ktora dla pobranej od uzytkownika oceny wyswietli ja stownie.
W przypadku btednej oceny wyswietli odpowiedni komunikat.

2. Napisz program, ktory pobiera od uzytkownika liczbe punktow zdobytych na kolokwium. Nastepnie
sprawdza czy liczba punktow jest poprawna, jesli nie to wyswietli odpowiedni komunikat, a jesli tak,
to korzystajac z instrukcji switch, oblicza ocene z kolokwium na podstawie zdobytych punktéw
zgodnie z nastepujaca reguta:

0-10 pkt - 2,
11-13 pkt - 3,
14-16 pkt - 4,
17-18 pkt - 5.

3. Napisz program kalkulator, ktory wykonuje wybrang przez uzytkownika operacja arytmetyczng (Suma,
roznica, iloczyn, iloraz) na dwoch wezytanych liczbach.

4. Napisz program menu, ktory bedzie wykonywat nastepujace polecenia: suma, réznica, iloczyn, iloraz,
wprowadzanie danych, wyjscie z programu.

5. Napisz program, ktory wczytuje kwote w ztotych, a nastepnie przelicza jg na taka walute jakg wybierze
uzytkownik: funty, dolary, euro....

6. Program dnia pewnego seminarium wyglada nastgpujaco:

8-11 wyktady,

12-13 dyskusje,

14 obiad,

15-18 prelekcje,

19 kolacja.
Program ma za zadanie pobra¢ godzing i wys$wietli¢ informacje o wszystkich punktach dnia, ktére
jeszcze beda poczawszy od danej godziny.

7. Zalézmy, ze zmienna punkty jest typu catkowitego. Zapisz ponizszg selekcje w postaci rownowaznej

instrukcji switch.

if (punkty>10||punkty < 0)

oc="'?";

else if (punkty >9) oc="A’;

else if (punkty >8) oc="B’;
else if (punkty >6) oc="C’;
else if (punkty >=4) oc=’D’;
else oc="E’;



