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Zadanie 1

Napisz metode statyczng, ktora w parametrze przyjmie cigg znakow (typ String).
Metoda ma za zadanie odnalez¢ (wyswietli¢) najdluzsze stowo w podanym ciagu.
W przypadku kilku stéw o tej samej dlugosci, nalezy wyswietli¢ pierwsze z nich. Przetestuj
metode, przekazujac do niej stalg o wartos$ci:

,Jakie to dziwne, ze kiedy cztowiek nosi w sercu jaka$ wlasng tajemna teorie, do ktorej
wlasciwie nie chce si¢ przyznac, a ustyszy ja z ust kogos innego, z pasjg jej zaprzecza”

Christie A.

Zadanie 2 — dziedziczenie

Stworz odpowiedni schemat klas, tak aby byly w nim wymodelowane klasy Vehicle
i Car (patrz nizej), oraz aby zadne pola/metody nie byly w nich zduplikowane. Pamigtaj
o stworzeniu odpowiednich konstruktorow, oraz getterow i setterow. Wykorzystujac
mechanizm dziedziczenia, pami¢taj o wybraniu odpowiednich modyfikatorow dostepu.

Klasa Vehicle:
pola:
- marka
- model
- rok produkcji
metody:
- calculateAge() — zwracajaca wiek danego pojazdu (w latach)
- displayInfo() — wyswietlajaca informacje o danym pojezdzie(np. “This vehicle is:
marka, model”).

Klasa Car:
pola:
- marka
- model
- rok produkcji

- zuzycie paliwa na 100km
- obecny stan paliwa w litrach
- maksymalny poziom paliwa w litrach
metody:
- calculateAge() — zwracajaca wiek danego pojazdu (w latach)
- displayInfo() — wys$wietlajacg informacje o danym pojezdzie(np. “This vehicle is:
marka, model”).



- drive(int distancelInKm) — zmniejszajacg ilo$¢ paliwa w zaleznosci od parametru
distancelnKm.
- refuel(int amountOfFuel) — zwickszajaca ilo$¢ paliwa o podany parametr.

Stworz nastepujace obiekty Vehicle oraz Car oraz wyswietl wynik dziatania wszystkich
zaimplementowanych metod (oprocz getterowi/setterow).

Vehicle — Marka: Wigry, model: 3, rok produkcji: 1980
Car — Marka: Ford, model: Mustang, rok produkcji: 2014, zuzycie paliwa: 11.1, obecny stan
paliwa: 201, maksymalny poziom paliwa: 60I.

Zadanie 3

Stworz klase abstrakcyjng Person, z nastgpujagcymi polami: imig¢, nazwisko, rok
urodzenia, adres. Utworz tez wszystkie metody get/set oraz konstruktor. Nastgpnie stworz
metode printData() wyswietlajgcg informacje o danym cztowieku w nastepujacym formacie:

Name: imi¢
Surname: nazwisko
Class: Nazwa klasy, obiektu dla ktorego wywotujemy metode printData().
Age: wiek
Address: adres
Do klasy Person mozesz dodawaé¢ dowolne inne metody.
Nastepnie zdefiniuj nastepujace klasy dziedziczace po klasie Person:
- Student — z polami wskazujagcymi na nazwg¢ uniwersytetu oraz rok, w ktérym zaczgli

studia,
- Employee — z polami wskazujagcymi na nazwe firmy, w ktorej pracuja, oraz rok
rozpoczgcia pracy.

W obu klasach nadpisz metode printData() tak, by wywotaty metode printData() z nad klasy
oraz dodatkowo wys$wietlaty pola dodane w okreslonej klasie, np:

Name: imig

Surname: nazwisko

Class: Nazwa klasy, obiektu dla ktorego wywotujemy metode printData().
Age: wiek

Address: adres

University: uniwersytet

Start year: startYear

Utworz obiekty klas Student i Employee oraz wywotaj dla nich metode printData()

Do zaimplementowania rozwigzania nalezy wykorzysta¢ metode abstrakcyjna.



