PO Il Laboratorium 2-3 — kolekcje: listy
Zadanie 1.

Utworz nowa liste tablicowa, dodaj kilka stringdéw zawierajgcych nazwy koloréw jak
na rysunku,

"Red" ‘Green” "Orange”

wydrukuj kolekcje (skorzystaj z petli for z indeksami)
wyswietl liste poczynajgc od danego indeksu, np. 2
wyswietl liste od konca

wstaw na poczatek listy element "Pink”

wstaw przed "Black” kolor zotty "Yellow”

wyswietl liste (petla for-each)

wyswietl liste korzystaja z iteratora

pobierz pierwszy i trzeci element z listy

zamien wartos¢ drugiego elementu na "Blue”

usun 2gi element z listy

sprawdz czy na liscie znajduje sie element ,Red”
posortu;j liste

do listy dodaj liste color_list o elementach mmml

stworz podliste sktadajgcy sie z pierwszych 3ch elementow listy
usun z listy elementy wystepujace w liscie color_list
wyczys$¢ liste color_list

Stworz liste wigzang

E o—h—ﬂ —- PN — White =——RTTE — Mull

Dodaj element Black na poczatku i koncu listy (uzyj metod addFirst, addLast)
Pobierz (ale nie usuwaij) pierwszy element z listy (peek)
Zamien liste na liste tablicowa

Zadanie 2.
A) Stworz klase Pasazer posiadajaca nastepujace pola:

imie
nazwisko
wiek

Klasa posiada nast¢pujace publiczne metody:

konstruktor ustawiajacy pola na podstawie parametréw
metody get

toString

wyswietl wyswietlajagcg wszystkie dane pasazera

Pobierz z klawiatury dane kilku pasazerow. Wyswietl pelng liste pasazerow.



B) Stworz klase Wagon posiadajaca nastepujace pola:
e maxMiejsc // liczba wszystkich miejsc w wagonie
e listaPasazerow // lista podrézujacych aktualnie pasazerdw

Klasa posiada nastgpujace publiczne metody:
e konstruktor ustawiajacy pola na podstawie parametrow
e metody get
e metode setListaPasazerow
e metoda logiczna dodajPasazera, ktora jesli jest miejsce w wagonie dodaje pasazera
jesli nie ma zwraca false
e wyswietlPasazerow wyswietlajacg imiona i nazwiska wszystkich pasazeréw
e wyswietlInfoWagonu ktora wyswietla:
o liczbg wszystkich miejsc w wagonie
o liczbe pasazeréw w wagonie
o liczbe wolnych miejsc
o imiona i nazwiska pasazerow

C) Pasazerowie ktorzy ukonczyli 65. rok zycia otrzymuja 50% znizki na cen¢ biletu.
Dodaj do klasy Wagon metod¢ ileZezZnizkaSeniora ktora zwraca liczbg pasazerow
uprawnionych do otrzymania znizki seniora.

Zadanie 3

Utworz klase Student zawierajgca nastepujace pola:

- imie

- nazwisko

- lista ocen z przedmiotu
oraz metode calculateFinalGrade() zwracajgca $rednig z ocen (lub -1 jesli lista jest
pusta).

Nastepnie utwérz klase StudentService, ktora bedzie zawierata
-nazwe zajec
-liste studentéw uczeszczajgcych na dane zajecia

oraz ponizsze metody:

- konstruktor inicjalizujgcy nazwe zaje¢ na podstawie nazwy przekazanej parametrem
oraz tworzgcy pusta liste studentow

- geti set dla nazwy zaje¢

- addStudent(Student student) - dodaje studenta na koniec listy

- fetchStudentNames () - zwracajgcg liste nazwisk studentow

- fetchStudentsAmount() - zwracajgcg obecng liczbe studentow

- showStudentNames () - wyswietlajgcg studentow w formacie: “Nr_na_liscie imie
nazwisko”

- removeStudent(int index) - usuwajgca studenta z listy



showStudentswWithSurname(String surname) - wySwietlajacg studentéw o
podanym nazwisku

fetchStudentsWithGradeHigherThan(double grade) - zwracajgcy liste
studentéw studentdéw ze $rednig ocen wyzszg niz ta podana w parametrze
fetchStudentsGrades - zwracajgca String zawierajgcy liste ocen wszystkich
uczniow w formacie (0 - 3,4,5; 1 - 4,5,2 itd.) Wsk. Skorzystaj z klasy StringBuilder.

Przetestuj wszystkie metody.

Zadanie 4

Utworz 2 listy: zawodnikdw oraz wynikéw. Lista wynikow powinna pozwalaé na przypisanie
dowolnej liczby wynikéw dla kazdego zawodnika (lista w liscie). Przygotuj metode
zwracajgcg najwyzszy czas dla kazdego zawodnika oraz metode wyswietlajgcg wszystkich
uczestnikow oraz ich wyniki.

Zadanie 5
A) Stworz klasg Pacjent posiadajaca nastepujace pola chronione:

imie

nazwisko

PESEL
nazwaOddzialu
liczbaDniPobytu
wiek

Klasa posiada publiczne metody:

*,

X/

X/

konstruktor ustawiajacy liczbg dni pobytu pacjenta na 0 oraz wartosci pozostatych pol
na podstawie parametrow

metody get 1 set

sprawdzCzyPowyzej ktdra zwraca true, jezeli liczba dni pobytu pacjenta w szpitalu
jest wigksza niz warto$¢ podana jako parametr i false w przeciwnym wypadku
dodajKolejnyDzien ktéra zwigksza liczbe dni pobytu pacjenta o 1

sprawdzOddzial ktora zwraca true, jezeli pacjent znajduje si¢ na oddziale o nazwie
podanej jako parametr i false w przeciwnym wypadku

toString

wyswietl ktora wyswietla wszystkie dane pacjenta

»  Utworz liste pacjentow (ArrayList) 1 dodaj do niej kilku pacjentow.
% Zmien liczbe dni pobytu pacjentow na liscie.
* Wyswietl liste pacjentow.

Zdefiniuj klas¢ Szpital posiadajaca pola:
maxPacjentow // maksymalna liczba osdéb (pacjentdédw) w szpitalu
ListaPacjentow // lista pacjenté4w - typu Pacjent

Klasa posiada publiczne metody:

konstruktor ustalajacy pola na podstawie parametrow



e konstruktor bezparametrowy

e metody get i set

e wyswietl ktora wyswietla maksymalne oblozenie szpitala, aktualng liczbe pacjentow
w szpitalu oraz liste pacjentow

e wyswietlPacjentowZOdzialu ktora wyswietla imiona i nazwiska wszystkich
pacjentow przebywajacych na oddziale podanym jako parametr

e zwrocSredniaDniPobytu ktdéra zwraca $rednig liczbe dni pobytu pacjentow w
szpitalu

e dodajPacjenta ktéra pozwala doda¢ do listy pacjenta przekazanego jako parametr

e zwrocNajPobyt ktéra zwraca warto$¢ najdtuzszego pobytu w szpitalu

e zwrocIlePowyzejWieku ktéra zwraca liczbe pacjetnow powyzej wieku podanym
jako parametr

X/
L X4

Utworz obiekt Szpital wykorzystujac liste z czesci A.

Wyswietl informacj¢ o szpitalu.

Wyswietl informacj¢ o $redniej liczbie dni pobytu.

Wyswietl ile pacjentow w szpitalu jest powyzej 65 roku zycia.
Wyswietl PESELe pacjentow przebywajacych najdtuzej w szpitalu.

X/
L %4

X/
L X4

X/
L X4

X3

%

Zadanie 6

Napisz metode, ktora jako parametr otrzyma list¢ napisow. Metoda ma zwrdci¢ wszystkie
wiersze, ktorych dhugosé jest rowna maksymalnej dlugosci napisu na liScie. Metoda ma
zwracac list¢ znalezionych wierszy jako obiekt klasy List<String>.

Wskazowka: skorzysta¢ z metod add 1 clear interfejsu List.



